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От автора

Это третий выпуск ежеквартального экономического журнала 

(Quarterly Economic Newsletter, QEN) мира EVE Online.  Этот 

журнал предоставляет экономическую и демографическую 

информацию любому, кто интересуется динамикой развития EVE 

Online.

В мае 2008 года исполнилось пять лет с того момента, как EVE 

была открыта для внутриигровой предпринимательской 

деятельности. Эти годы показали невероятное развитие EVE как 

вселенной, со здоровой, управляемой игроками экономикой и 

прочими социальными образованиями, развивающимися в её 

рамках, включая сюда рынок, корпорации, альянсы и прочее.

Первый квартал в 2008 году был хорош для мира EVE и его 

игроков, живущих в этом уникальном, существующем в 

единственном экземпляре мире. Численность жителей неуклонно 

росла, как и их экономическая активность, хотя в феврале и 

был небольшой спад. В целом наблюдается относительная 

стабильность цен, с непрерывной дефляцией, хотя эта 

дефляция развивается значительно медленнее, чем раньше. В 

следующие несколько месяцев будут приложены усилия для 

лучшего понимания непрерывной дефляции и того, каки меры 

нужны, если нужны, для того, чтобы ей противодействовать.

В этом номере журнала будет предоставлена информация о 

разрабатывающей и производственной активности в EVE, в 

дополнению к обычному анализу цен и "снимков" рынка. EVE -

суровая вселенная, но временами манящая и интригующая. 

Индустриальная и рыночная часть EVE так же жестока и 

соревновательна как и PvP-аспекты игры. Игроки яростно 

соперничают друг с другом в битвах за низкую стоимость 

производства или перебивают цены в маркете. Они так же 

соревнуются в секторе разработки руды, изучая новые и 

совершенствуя свои навыки для того, чтобы улучшить 

результаты и уменьшить потери. Часто значительные 

инвестиции увеличивают эффективность только на 1%. Но этот 

1% - то, что может создать магната, а может и свергнуть его.

Согласно нашим исследованиям, только около половины всех 

персонажей в EVE остаются в системах с высоким уровнем 

безопасности. В дополнение, около 20% всех персонажей в EVE 

заняты производственной деятельностью, несмотря на то, что 

лишь небольшой процент (около 4%) заняты производством 

постоянно. Это показывает одну из сильных сторон экономики 

EVE: все игроки могут заниматься производством. И не важно, 

занимает ли этот процесс все время, или персонаж производит 

иногда только одну конкретную вещь. Но размер сообщества 

игроков сейчас стал таким большим, что это отдает дань 

специализации. Маркет достаточно огромен, чтобы поддержать 

разнообразие производственников с различной специализацией. 

Это фундаментальная функция рынка EVE (или любого другого 

похожего рынка) и позволяет ему стать полностью управляемым 

теми, кто участвует в экономической деятельности в EVE. 

Такая черта выгодно отличает EVE от других игровых миров.
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ДЕМОГРАФИЧЕСКИЕ ПОКАЗАТЕЛИ

Население EVE неуклонно растет. Количество подписчиков 

увеличилось с 221 тысячи, на начало первого квартала 2008 

года, до 236 тысяч на его конец. В среднем, на одном аккаунте 

"живут" два персонажа, получается, что количество активных 

персонажей в игре приближается к полумиллиону. 

В ранних выпусках QEN (см. выпуск журнала за 4-й квартал 2007) 

было установлено, что около половины этих персонажей никогда 

не покидают систем с высоким уровнем безопасности. Примерно 

20% летят в системы 0.0, а оставшиеся 30% летают и в хайсеках, и в 

лоусеках. Изучение того, какие регионы и системы в EVE наиболее 

посещаемы, приводит к некоторым интересным результатам.

В таблице 1, справа, показаны 25 самых посещаемых регионов из 

66 регионов в EVE, из которых 63 доступны для полетов. 

Неудивительно, что регионы вокруг торговых центров в Jita, Rens 

и Amarr - наиболее посещаемы, однако, интересно и то, что в этом 

списке есть и регионы, находящиеся за пределами имперского 

космоса.

Все первые 18 регионов находятся в пределах имперского космоса, 

или на границах между империями и нулями. Начиная с 19-й 

позиции появляется 0.0-регион Catch и следующий за ним Delve. 

Посещение этих регионов значительно выше, чем остального 0.0-

космоса - около 100 000 в месяц. Остальные популярные регионы 

в нулях имеют посещаемость между 50 и 70 тысячами в месяц. 

Это различие происходит, скорее всего, из-за конфликта в Delve 

в марте. А в отношении региона Catch - из-за того, что он 

является основной связью между имперским космосом и нулями.

Диаграмма 1. Количество подписчиков, начиная с января 2003 по 
февраль 2008 - скользящее среднее за период в 30 дней

Таблица 1. 25 самых посещаемых регионов. 18 первых 
находятся в империи, а с 19-го по 25-й - в нулях.

Ожидается, что в 2008 году в мире EVE появится много 

нового. Появление фракционных войн в июне, с 

возрастающей военной активностью в имперском космосе, 

приведет к повышенному потреблению боезарядов, оружия, 

кораблей и аммуниции, что в свою очередь повысит рыночную 

активность в EVE. Зимнее расширение, как ожидается, будет 

ориентировано на индустриальные и торговые аспекты игры, 

предлагая несколько нововведений и усовершенствований для 

промышленников. В общем, в ближайшие месяцы появится 

много нового контента для исследования. Удачных полетов!

http://ccp.vo.llnwd.net/o2/pdf/QEN_Q4-2007.pdf
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Наименее посещаемые регионы в марте показаны в таблице 

2. Они, в основном, находятся на окраинах вселенной, глубоко 

в пределах территорий, занятых альянсами.

Распределение посещаемости хорошо соотносится с прежними 

значеними распределения игроков по территории вселенной EVE. 

Самая большая активность замечена в имперском космосе (80% 

всех посещений систем), в то время как остальная активность 

относится к 0.0-регионам. Распределение людей по нулям, кажется, 

зависит, в большей степени, от военных действий, которые имеют 

перманентный характер. Однако, даже у самых непопулярных 

регионов есть посещаемость около 400 в день, и это показывает 

нам, что даже в самых отдаленных регионах существует какая-то 

деятельность. Это хорошее свидетельство того, насколько население 

EVE велико и как много людей она может принять еще.

ПРОИЗВОДСТВЕННИКИ В EVE

Самые распространённые профессии в EVE - выполнение миссий, 

производство, торговля и PvP. Однако, так как все персонажи 

имеют возможность тренировать различные навыки, трудно 

точно определить, сколько персонажей в каком роде деятельности 

занято. И трудно понять, какой метрикой нужно пользоваться, 

чтобы определить профессию персонажа по набору его навыков.

Интересный способ приблизиться к этому состоит в том, чтобы 

определить, сколько персонажей вовлечено в производство в 

любой момент времени. Приблизительно 500 тысяч персонажей 

представлено 236-ю тысячами игроков, по состоянию на первый 

квартал 2008 года. Было удивительно обнаружить, что только 

10% из них (приблизительно 50 тысяч) хотя бы раз 

занимались производством в каждом месяце данного периода.

Однако, на протяжении этого квартала, почти у 100 тысяч 

персонажей было хотя бы одно производственное задание. 

Это значит, что 20% персонажей занималось производством за 

этот период, но очень мале количество из них было занято 

тем, что можно охарактеризовать как "постоянная" 

производственная деятельность, когда на протяжении 

всего  периода  выполняется  хотя  бы одно производст-

венное задание. Постоянным производством в первом 

квартале 2008 года занимался только 20 891 персонаж, или 

чуть более 4% от общего количества персонажей в игре.

В качестве примера можно рассмотреть производство кораблей Raven в 

марте 2008 года. За этот месяц было произведено в общей сложности 

14 893 таких корабля. Они были построены с использованием 6 798 

производственных заданий, или, приблизительно, 2,2 корабля за 

задание. Эти почти 15 тысяч кораблей произвели 2 738 персонажей, 

получается приблизительно 5,4 корабля на одного персонажа.

Это показывает как специализация может служить ключом к 

успеху в EVE. Raven - один из самых используемых кораблей в 

EVE, с несколькими тысячами пилотами, управляющими такими 

кораблями в любой момент времени. Эти популярные корабли 

поставляются небольшим количеством игроков (относительно 

всего населения EVE). Это позволяет тем, кто пользуется этими 

кораблями, сосредоточиться на своей PvE или PvP деятельности, 

тогда как другие сосредотачиваются на том, чтобы улучшить 

свои производственные навыки и исследовать чертежи для 

достижения более эффективного их использования, чтобы 

эффективно конкурировать с другими производственниками.

Таблица 2. Самые малопосещаемые регионы в EVE

Таблица 3.  Количество персонажей и производственных заданий в 
месяц и количество заданий в день за месяц.

      Месяц        Число персонажей   Кол-во произв. заданий

      Январь  52342 778182

      Февраль               49432   708458

      Март                                                 52300 751738 

  

      Месяц           Количество заданий в день                Заданий на человека

      Январь  25102,6  14,9

      Февраль                                             22853,5 14,3

      Март   24249,6  14,4

region name total visits Percentage cumulative %

immensea 22194 0.2% 98.4% 

the Spire 21246 0.2% 98.6% 

Cache 20863 0.2% 98.8% 

Fade 20578 0.2% 99.0% 

Omist 18327 0.2% 99.2% 

Period Basis 18032 0.2% 99.4% 

Mal Pais 16956 0.2% 99.6% 

Cobalt Edge 16599 0.2% 99.7% 

Paragon Soul 12407 0.1% 99.9% 

impass 12308 0.1% 100.0%
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ИЗМЕНЕНИЕ УРОВНЯ ЦЕН

В последнем номере QEN отмечалось, что период дефляции, 

казалось, прекратился, и начала проявляться умеренная 

инфляция. Поэтому мы пристально наблюдали за ценами в 

течение первого квартала 2008 года.

Вообще, изменение цен в первом квартале было относительно 

маленьким, по сравнению с ежемесячными изменениями цен в 

2007 году. Было падение цен в в январе, что можно назвать как 

"наследие Trinity", но цены снова несколько снизились в марте. 

Самый интересный момент в первом квартале - то, что в верхних 

эшелонах рынка (вторичный индекс промышленных цен и 

индекс потребительских цен) есть общее снижение в индексах, в 

то время как в нижних эшелонах рынка (цены на минералы и 

первичный индекс промышленных цен) в основном наблюдается 

увеличение в индексах. Это значит, что существует инфляция на 

сырьевом уровне и на уровне основного производства, но 

дефляция в потребительском сегменте рынка. Опираясь на 

теорию, можно было бы предсказать, что во втором квартале 2008 

года мы должны наблюдать увеличение розничных цен из-за 

увеличенной стоимости сырья для производства. Но сначала мы 

подробнее рассмотрим изменения в каждом из четырех главных 

ценовых индексов: минеральный ценовой индекс (MPI), 

первичный индекс промышленных цен (PPPI), вторичный индекс 

промышленных цен (SPPI) и индекс потребительских цен (CPI).

Цены на минералы

В течение первого квартала 2008 года MPI увеличился в 

стоимости с 77,9 в январе до 84,9 в марте. После прироста в начале 

декабря, индекс уменьшился во второй половине месяца (-3,7%), 

а затем снова увеличился в феврале (+6.3%) и марте (+2.5%).

Январь испытал несколько тяжелую торговлю минералами, с 

увеличивающимися практически в равной степени для всех 

оборотами. Наибольшее увеличение наблюдалось для морфита, 

оборот которого увеличился на 26%, в то время как самое 

низкое увеличение было зарегистрировано для тританиума 

(+5,3%). Из-за объемов продаж тританиума, он в большей 

степени воздействовал на MPI, чем остальные минералы.

В январе цены уменьшились для всех минералов, кроме 

зидрина и пиерита. Такое снижение цен наиболее вероятно 

можно приписать адаптации рынка после периода высокого 

спроса на минералы после установки расширения Trinity. 

Возросшие цены из-за возросшего спроса вынудили тех, у кого 

были запасы, распродать их, а остальных - посвятить больше 

времени их добыче. Это привело к увеличению поставки 

минералов и снижению цен на них, несмотря на то, что 

производство кораблей в то же самое время так же возрастало. 

Поставка минералов таким образом, как кажется, увеличилась 

быстрее, чем увеличился спрос на них.

Диаграмма 2a. Минеральный ценовой индекс. Голубой 
линией показано номинальное значение индекса (левая ось), а 
зелёной - ежемесячное процентное изменение (правая ось). 
Зелёная линия показывает рост цен на минералы в последние 
два месяца первого квартала 2008, после падения в январе.



8

Зидрин и пиерит в январе служат исключением. Пиерит относительно 

устойчив цене (+0,1 %), которая не менялась со времени введения 

расширения Revelations II. Зидрин - совсем другая история. Цена в 

течение первого квартала 2008 года увеличилась, со средним 

региональным значением около 3 000 ISK за единицу к концу 

марта 2008.

MPI увеличился в феврале на 6.3% - одно из самых больших 

увеличений за последние 12 месяцев. Самым большим виновником 

такой ситуации стало повышение цен на тританиум и зидрин с 

января по февраль. Тританиум подорожал на 11.1%, внося +2.6 

процентных точек в индекс. Зидрин подорожал на 10.7%, внося в 

индекс +2.4 процентных точек. Другие минералы подорожали в 

диапазоне от 0.002% до 8.8%, внося в свою очередь +0.8 процентных 

точек в MPI. Несмотря на рост цен, ежедневные объёмы 

тританиума упали в феврале на 23%, по сравнению с январём, и на 

21% для зидрина, по тем же параметрам. Напрашивается наиболее 

вероятное объяснение увеличения цен на тританиум и зидрин -

снижение поставок, вкупе с повышением спроса. Сокращение 

поставок происходит, вероятно, из-за снижения деятельности в 

феврале, так как данные указывают, что количество добытых 

минералов и выполненных агентских миссий в феврале снизилось.

Снижение активности в феврале будет очевидно, если 

мы посмотрим на диаграмму 2b. Данные показывают объёмы 

для высших и низших минералов с января 2007 по март 

2008. Видно значительное увеличение объёмов продаж

в январе, после которого наблюдается сильный спад в феврале.

Для низших минералов это падение затрагивает все их 

типы (тританиум, пиерит, исоген и мексалон), но 

относительно тританиума оно особенно сильно выражено. 

Он упал на 28% в феврале, по сравнению с январём.

Для высших минералов падение еще заметнее, составляя 

уменьшение объёмов продаж на 34% для морфита ,  и 

в диапазоне 26-28% - для ноксиума, зидрина и мегацита.

Наблюдая за цифрами в феврале 2007 года, интересно заметить, 

что в тот момент происходило похожее падение объёмов продаж 

как для низших, так и для высших минералов. Можно было бы 

предположить, что возможна цикличность в поведении эконо-

мики EVE в первом квартале 2008. Это служит поводом для 

проведения дальнейших исследований.

Диаграмма 2b. Показатели объёма торговли для низших и 
высших минералов. Наблюдается значительное падение в 
объёмах продаж в феврале 2008 для обеих категорий. 
Интересно заметить, что в феврале 2007 так же наблюдалось 
похожее падение объёмов продаж, наводя на мысль о 
специфичных для EVE экономических циклах.
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MPI продолжил расти в марте. С февраля по март индекс 

увеличился на 2.5%. Тританиум еще раз был лидером в плане 

роста своей средней цены, на 11.8%, внося +2.8 процентных 

точек в MPI. Исоген и мексалон испытали небольшое понижение 

цен, компенсируя рост остальных минералов, дающих в 

общем итоге рост MPI на 2.5% в марте. В дополнение к 

возросшей активности в плане выполнения миссий агентов 

и добычи руды, объёмы торговли снова выросли, с 4.2% до 23%.

В целом, за первый квартал 2008 года MPI увеличился на 9.1%. За 

этот же период, суммарный объём всех проданных минералов 

снизился с 1.1 триллионов единиц в месяц до 955 миллиардов 

единиц в месяц. В этом объёме тританиум занимает 75%. 

Однако, общее количество подписчиков повысилось, и среднее 

количество персонажей, занимающихся торговлей, так же 

увеличилось за этот период. Так что же вызвало снижение 

интереса к миссиям и добыче руды? В первом квартале, как мы 

все заметили, происходили многочисленные случаи нападения 

суицидников в хайсеках, которые были направлены, между 

прочим, на крупномасштабную добычу руды и индустриальные 

корабли. Количество разрушенных майнинговых барж явно 

выступает в поддержку этой теории. Кажется, что есть тенденция 

к сезонному снижению такой активности в конце февраля, 

поскольку февраль и 2007-го и 2008-го годов отражал некое 

сокращение общей экономической активности. Кроме того, общее 

снижение экономической деятельности, кажется, последовало за 

установкой расширения Trinity, что похоже на ситуацию после 

установки остальных расширений. В этом выпуске, немного позже, 

мы подробнее рассмотрим производство и потери майнинговых 

кораблей, чтобы понять влияние суицидных группировок.

Первичный индекс промышленных цен (PPPI)

PPPI составлен из прогрессивного сырья, датакор и 

прочих материалов, которые используются для производства 

компонентов (которые, в свою очередь, используются в 

качестве материалов для производства более сложных 

продуктов), но не конечных товаров.

Этот индекс весьма резко повысился в декабре 2007, из-за увеличения 

нужд после выпуска Trinity. Видно, что страсти остыли в январе, 

когда PPPI уменьшился с 65.7 до 59.5 (-9.5%), главным образом - 

из-за снижения цен на датакоры и интерфейсы. Существовали 

явные признаки того, что рынок нуждался в инвентах и T2-

производстве, которое было заторможено в январе, если 

сравнивать с декабрём. В то же самое время, лунные материалы 

продолжали увеличиваться в цене, с прометиумом, лидирующим 

по дорожанию - на 26% (в среднем, по всем регионам).

Диаграмма 3. Первичный индекс промышленных цен. 
График показывает абсолютные значения PPPI (голубая 
линия, левая ось) и ежемесячные процентные изменения 
(зеленая линия, правая ось) с января 2007 по март 2008 года. 
Изменения индекса, на протяжении первого квартала 2008 
года, не очень-то уподобляются предыдущим кварталам.
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В феврале было небольшое увеличение PPPI, он повысился с 

59.5 до 60.2 (+1.3%). Интерфейсы продолжили дешеветь, но 

прототипы и датафайлы несколько подросли, если сравнивать с 

предыдущим месяцем. Другие товары в этом индексе были 

относительно устойчивы, за исключением лунных материалов. 

Честолюбивый прометиум снова подрос в цене (+47.6%), но так же 

увеличилась цена и на диспрозиум, хотя не так сильно (+7.8 %).

В марте PPPI снова подрос, от 60.3 до 60.9 (+1.0 %). Прототипы и 

датафайлы продолжили дорожать, в противоположность 

датакорам и интерфейсам, упавшим в цене. Другое значимое 

изменение цен находится в стороне руд "blue ice" и "white glaze 

ice". Руда "blue ice" понизилась в стоимости на 9.5%, внося свои 

-0.24% в значение индекса, в то время как руда "white glaze ice" 

подорожала на 12.4%, увеличивая PPPI на 0.28%. Эти изменения 

компенсируют друг друга, но достойны упоминания. Это 

напоминание о том, что ценовые индексы - это только часть повести. 

Поведение этих руд может быть простым ценовым колебанием, 

так как обе из них добываются для личного использования, 

и только маленькая их часть фактически продаётся на рынке.

Везде наблюдается уменьшение PPPI, если сравнивать 

четвертый квартал 2007 года и первый квартал 2008 года. 

Снижение - следствие обычного поведения после установки 

расширения, в данном случае - Trinity, в декабре. Но 

цены несколько подросли в период с января по март 2008 года.

Вторичный индекс промышленных цен (SPPI)

SPPI главным образом состоит из чертежей, товаров 

NPC и материалов, необходимых для производства T2-модулей.

Индекс упал в период с декабря 2007 года по январь 2008-го, как 

следствие снижения объёмов покупок товаров у NPC с 91.2 

до 88.5 (-3.0%). Самое сильное влияние оказали Nexus-чипы, 

цена которых значительно снизилась в аналогичный период. В 

целом это удешевление отразилось на SPPI в виде -2.6%.

В феврале индекс продожил уменьшаться, хотя и незначительно. 

Его значение на февраль было равно 88.3 (-0.2%). Это снижение 

связано с общим снижением цены на T2-компоненты, такие как 

"cluster" и "thruster". Например, цены на "fusion thrusters" 

снизились на 17%, с января по февраль, а цены на "pulse shield 

emitters" упали на 13%, за тот же период. Оба этих компонента 

дорожали более, чем в два раза в четвертом квартале 2007 года.

В марте наблюдалась похожая тенденция поведения SPPI. 

Значение индекса уменьшилось с 88.3 до 84.7 (-1.1 %). Главной 

причиной стало длительное удешевление материалов для 

производства T2-оборудования, а так же - снижение цен на сальваж, 

используемый для производства как T1-, так и T2-оборудования.

Диаграмма 4. Вторичный индекс промышленных цен. 
Голубой линией показано номинальное значение индекса 
(левая ось), а зелёной - ежемесячное процентное изменение 
(правая ось). График охватывает период с января 2007 года 
по март 2008 года. Спад цен в первом квартале 2008 года на 
этом графике явно различим.
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Индекс потребительских цен (CPI)

Более, чем 3 000 видов товаров формируют CPI. Общая черта этих 

товаров - то, что они доступны на рынке и все являются конечными 

продуктами, то есть они непосредственно используются по 

своему специфическому назначению. Сюда входят боеприпасы, 

электронное или инженерное оборудование, корабли, оружие и 

т.д. За первый квартал значение индекса снизилось до 57.8, по 

сравнению со значением 60.8, в декабре 2007 года.

В январе наблюдалось снижение, после небольшого увеличения 

в декабре. Значение индекса снизилось до 58.2 (-4.2%), главным 

образом из-за того, что снизились цены на все типы кораблей, а 

так же - на +5-имплантанты. Raven подешевел на 4%, из-за явно 

большого объёма производства этого баттлшипа. Это удешевление 

привело к снижению CPI на 0.1%. Другие интересные модули - 

"cruise missile launchers" и "siege missile launchers", которые резко 

выросли в цене. Возросшее их производство вскоре снизило эти 

цены, и январское уменьшение цен можно приписать, главным 

образом, увеличению их поставки, поскольку объёмы 

продаж этих модулей в течение месяца продолжили расти.

В феврале индекс повысился на 0.3%, с 58.2 до 58.4. Интересный 

момент в этом увеличении - то, что он подпитан, в основном, 

увеличением цен на имплантаты. Она увеличилась в феврале на 

25–30%, взяв на себя 1.7%-й рост CPI. Большинство остальных 

категорий товаров немного подешевело. Полным итогом всего 

этого стало увеличение CPI на 0.3%.

Но дефляция снова проявила себя в марте, когда индекс снизился 

с 58.4 до 57.8, уменьшившись на 1.0%. На этот раз виновниками 

стали подешевевшие T2-корабли и T2-оборудование. В противовес 

им было сопоставлено увеличение цены на имплантаты (+0.2%) и 

T1-корабли (+0.3%). Итогом стало 1%-е снижение CPI.

Диаграмма 5. Индекс потребительских цен (CPI) и 
ежемесячные изменения с января 2007 по март 2008 года. 
Голубой линией показано номинальное значение CPI 
(левая ось), а зелёной - процентное изменение (правая 
ось). С января 2007 CPI снизился более чем на 40% и 
продолжал снижаться в течении всего первого квартала.

Диаграмма 6. Обзор каждомесячного изменения значений 
всех индексов с января 2007 по март 2008 года. Здесь:
голубая линия - MPI, зелёная - SPPI, красная - PPPI и
фиолетовая - CPI. Заметна тенденция к дефляции во всех
индексах, с небольшой инфляцией в январе 2008 года.
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Стандартные "кирпичики", из которых производятся и корабли 

и станции в EVE - восемь основных минералов: тританиум, 

исоген, мегацит, зидрин, мексалон, пиерит, морфит и ноксиум. 

Эти минералы получаются при переработке руды, добытой в 

астероидных поясах пилотами EVE Online, использующими 

любой корабль, оборудованный обычнимы майнинговыми 

лазерами или стрип-майнерами (верите вы или нет, но есть 

сообщения о дредноуте, который сидит в астероидных поясах в 

хайсеках и добывает руду). Однако, большинство руды 

добывается на кораблях, произведённых корпорацией ORE 

(самая большая независимая NPC-корпорация), которые 

называются Retriever, Procurer и Covetor (майнинговые баржи, и 

Hulk, Mackinaw и Skiff (T2-баржи, эксхумеры). Наконец, есть 

Rorqual, массивный корабль поддержки, предназначеный для 

организации флотовых операций по разработке руды.

Шесть основных барж для добычи руды формируют основу 

добывающего флота в EVE. В первом квартале 2008 года эти 

корабли (особенно эксхумеры) часто попадали под огонь 

суицидников. Поэтому было бы интересно более подробно 

исследовать сколько таких кораблей было фактически разрушено, 

а так же - сколько их было произведено, чтобы заменить 

потерянные. В этой части мы рассмотрим T1 (баржи) и T2 

(эксхумеры) категории, но пока что обойдём вниманием Rorqual.

Майнинговые баржи

Главное различие между майнинговыми баржами и остальными 

кораблями - то, что на них можно устанавливать стрип-майнеры, 

которые значительно повышают эффективность извлечения 

руды из астероидов. Procurer - самая маленькая 

баржа из доступных, за которой следуют Retriever и Covetor.

 
Procurer

Procurer выбирается теми, кто только начинает свой путь в профессии 

добытчика руды. Эти корабли дешевы, но всё же эффективны. Однако, 

самый большой недостаток - маленький объём трюма. В первом 

квартале 2008 года, в среднем строилось 314 таких кораблей в неделю. 

Каждодневное производство колебалось от 0 до 260 единиц в день.

В это же время, в среднем в день "подстреливалось" 17 кораблей 

Procurer, с максимумов в 37 разрушенных кораблей и минимумом - 0.

Чистое увеличение майнинговых барж Procurer составило 2 560 за 

квартал, или 853 в месяц. Ежедневные продажи находились между 7 

и 226 единицами, со средним объёмом продаж в 127 единиц 

ежедневно и 869 единиц еженедельно.

Диаграмма 7. Производство и потери кораблей "Procurer" с 
января по март 2008. Количество разрушенных кораблей 
относительно  стабильно  держится  на отметке  17 
кораблей в день, однако производство плавает сильнее. 
В общем, количество таких кораблей увеличивалось на 
протяжении первого квартала 2008 года. Здесь голубая 
линия - производство, а красная - потери.

ПРОИЗВОДСТВО И ПОТЕРИ МАЙНИНГОВЫХ КОРАБЛЕЙ
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Retriever

Retriever - майнинговая баржа среднего размера, с увеличенной 

грузоподъёмностью, способностью носить дронов и повышеной 

защитой брони. Такая баржа - следующий шаг для майнера, 

который стремится стать магнатом добывающей промышленности. 

Производство этой баржи было относительно устойчивым 

в первом квартале 2008 года. В неделю строилось 

приблизительно 2 226 таких кораблей, от 94 до 873 в день.

Взгляд на потери корабля Retriever показывает, что в течении 

первого квартала в неделю разрушалось примерно 811 

таких барж. Ежедневные потери варьируются от 13 

до 177 кораблей. В общем итоге, за первый квартал 

количество судов типа Retriever увеличилось на 18 399.

Ежедневные продажи располагаются в диапазоне от 26 до 707 

единиц в день, составляя среднее значение в 2 817 продаж 

в неделю. Заметно различие между объёмами производства 

и количеством продаж, по сравнению с баржей Procurer. 

Смысл этого в том, что на этом уровне добычи персонажи 

дольше используют такой корабль, чем более дешёвый Procurer.

Covetor

Covetor - самая большая T1-баржа в EVE. С его большим объёмом 

карго это заключительная ступень для тех пилотов, которые 

готовятся стать пилотами эксхумеров. С требованием навыка 

"mining barge" пятого уровня, плюс еще несколько навыков 

четвёртого уровня, только самые специализированные 

индустриальные персонажи могут водить такие баржи.

На протяжении первого квартала 2008 года производилось в 

среднем 1 562 таких корабля в неделю, или, в среднем, 223 в день. 

Каждодневные объёмы производства располагаются между 90 и 487 

кораблями.

За тот же самый период, в среднем, в неделю разрушалось только 

210 кораблей, или 30 в день.

Судя по данным производства и продажи, Covetor производится 

как для продажи, так и для личного использования. В среднем, в 

день продаётся 177 кораблей, или 1 245 за неделю. Это меньше, 

чем еженедельно производится. Такая ситуация указывает на то, 

что значительное количество этих кораблей на рынок не выходит.

Диаграмма 8. Ежедневное производство и потери кораблей 
"Retriever" с января по март 2008 года. Уничтожение кораблей 
очень стабильно, около 100 кораблей в день, тогда как 
производство варьируется от 13 до 177 кораблей в день. Здесь 
голубая линия - производство, а красная - потери.

Диаграмма 9. Производство и потери кораблей "Covetor" с января 
по март 2008 года. Производство снизилось в феврале и осталось 
на этом уровне ан протяжении всего марта. Уничтожение 
кораблей относительно стабильно - около 30 кораблей в день. 
Здесь голубая линия - производство, а красная - потери.



14

Skiff

Skiff - самая маленькая версия T2-барж компании ORE. 

Он специализирован для добычи меркоцита, хотя может 

добывать и остальные руды, с неплохими успехами.

Еженедельные объёмы производства таких барж в течение 

первого квартала 2008 года составляли всего 100 единиц, или - 

около 14 кораблей в день. Производство было относительно 

равномерно на протяжении всего квартала, что предполагет 

низкий, но устойчивый спрос на этот тип эксхумеров.

Приблизительно 17 кораблей Skiff  разрушаются в 

течение недели, или около 2.5 единиц в день. Эти значения так 

же вполне устойчивы в течение рассматриваемого периода.

В целом, чистый прирост кораблей Skiff за первый квартал 

2008 года составил 1 137.

Mackinaw

Mackinaw - среднего размера T2-баржа от компании ORE. Этот 

эксхумер специализирован на разработку льда, позволяя при его 

использовании получать двойной объём льда за цикл, 

увеличенный всего на 25%. Учитывая важность льда как топлива 

для POS, неудивительно, что Mackinaw - довольно-таки 

популярное судно, несмотря на его цену в 60-70 миллионов ISK.

В первом квартале за неделю производилось более 600 

кораблей, или 87 единиц в день.

Производство возрастало на всем протяжении первого квартала, 

с ежедневным средним количеством, которое выросло от 

"меньше 100 в день" до количеств, превышающих 100 

произведённых кораблей в день, за период со второй половины 

февраля до середины марта. После этого производство 

снова снизилось до среднего количества, меньшего сотни 

кораблей в день, как можно заметить из диаграммы 11.

Общее количество потерянных кораблей показывает интересную 

ситуацию. С середины февраля был значительный всплеск 

в количестве разрушенных кораблей. До этого ежедневные 

потери составляли в среднем 20 единиц в день, но скоро 

удвоились до значений больших, чем 40 кораблей в день, и 

даже достигали 80 кораблей за один день. Это совпадает с 

увеличением активности суицидников, когда группа игроков 

решила избрать своей основной мишенью индустриальные 

корабли. Но одновременно увеличилось и производство, таким 

образом, общее количество кораблей, находящихся в строю, 

всё равно возрастало в течение первого квартала.

Чистый прирост парка кораблей Mackinaw за первый 

квартал 2008 года составил 5 396, с 7 993-мя произведенными 

и 2 597-ю разрушенными кораблями.

Диаграмма 10 . Ежедневное  производство и потери 
кораблей "Skiff" с 1 января по 31 марта 2008 года. Skiff -
весьма специализированный небольшой T2-корабль и 
используется  не  так часто. Производство и потери 
относительно  стабильны  за указанный период . 
Количество  произведённых  и  потеряных  кораблей 
можно  увидеть на этом  графике, где  показано 
скользящее среднее значение за период в 7 дней. Здесь 
голубая линия - производство, а красная - потери.

Диаграмма 11. Ежедневное производство и потери барж 
"Mackinaw" за первый квартал 2008 года. По сравнению 
с остальными типами майнинговых барж и эксхумеров, 
потери таких кораблей весьма варьируются с середины 
февраля по конец марта. Но производство постоянно 
превышает потери, лидируя среди производства всех 
кораблей такого класса за данный период. Здесь 
голубая линия - производство, а красная - потери.
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Hulk

Большой и сильный Hulk - основа любого серьёзного 

мероприятия по добыче руды. Hulk - самая большая и самая 

эффективная баржа, и может использоваться для широкого 

диапазона добычи. Он дорого стоит - около 100 миллионов ISK. К 

тому же является весьма медленным кораблём, представляя собой 

превосходную цель для жуликоватых пиратов, либо их групп.

В течение первого квартала 2008 года производство таких 

кораблей было относительно устойчиво. Среднее еженедельное 

выпускаемое количество равнялось приблизительно 1 100-м 

единицам в день. Однако, ежедневное производство колебалось 

от 64 до 455. Было небольшое снижение в производстве в течении 

марта, но количество выпущенных кораблей всё равно 

превышало количество разрушеных, ведя таким образом к 

увеличению количества кораблей на протяжении всего квартала.

Февраль был весьма интересен для Халка. Начиная с середины 

февраля наблюдается всплеск в количестве разрушенных 

кораблей, что опять же совпало с вышеописанной активностью 

суицидников. Но еще более интересен скачок на третьей неделе 

февраля. Кажется, что промышленики были в состоянии вернуть 

все свои потери вскоре после того, как началась кампания, так 

как общее количество произведённых единиц 

фактически опережало потери на протяжении всего квартала.

Всего за первый квартал 2008 года было произведено 14 777 

Халков. Около 6 122 корабля были разрушены, приводя к чистому 

увеличению в 8 655 кораблей. Однако, соотношение убийство/ 

производство для кораблей Hulk составляло 41%, тогда как для 

остальных барж это значение варьировалось от 13% до 36%, 

указывая, что Hulk - главная цель. С предполагаемой стоимостью 

в 100 миллионов ISK за Hulk, общая стоимость разрушенной 

собственности равнялась примерно шести триллионам (6 000 000 

000 000) ISK. Для сравнения, общая стоимость товаров на рынках 

всех регионов находится в районе 2.0 - 2.5 триллиона ISK в день.

Суммарная информация

Несмотря на огромные потери, причиняемые суицидниками, в 

течение первого квартала 2008 года общее количество барж 

увеличилось. Самый большой T1-корабль (Covetor) производился 

чаще всего, но более 70% от этого числа приходится на производство 

T2-варианта - эксхумера Hulk. Мы не раскроем количество 

находящихся в строю таких кораблей, но Hulk ранжируется как один 

из 5-ти самых популярных кораблей в мире EVE. Как ожидается, 

в течение первого квартала 2008 года эта ситуация не изменится.

Диаграмма 12. Производство и потери корабля "Hulk" за 
первый квартал 2008 года. Здесь голубая линия -
производство, а красная - потери.
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Диаграмма 13. График показывает среднюю цену на 
шаттлы и общее падение цен на них с марта 2007 года. 
Это демонстрирует конкуренцию между производст-
венниками, что снижает цену.

Диаграмма 15. Здесь показано количество проданых 
баттлшипов. Показаны самые популярные корабли, по одному 
от каждой расы (красная линия - амаррский Armageddon, 
голубая - калдарский Raven, зелёная - галлентский Dominix и 
фиолетовая - минматарский Tempest). Как и ожидалось, Raven -
самый популярный корабль, по вполне понятным причинам, 
и по своим продажам стоит в стороне от остальных кораблей.

Диаграмма 14. График отображает количество произведённых 
фрегатов с января 2007 по март 2008 года. Отображены самые 
популярные фрегаты, по одному от каждой расы. 
Неудивительно, что самый популярный фрегат принадлежит 
расе калдари, так как они - самая многочисленная раса в мире 
EVE Online. Фрегат - основной корабль, который игроки 
используют в качестве первого серьёзного судна, так что 
количество проданных фрегатов тесно связано с количеством 
игроков и прочей активностью в мире EVE. Как было сказано 
ранее в этом выпуске, наблюдалась снижение активности 
игроков в феврале 2007 и 2008 годов, что повлияло на количество 
проданных фрегатов, Это хорошо заметно на графике. Здесь 
красная линия - амаррский Executioner, голубая - калдарский 
Kestrel, зелёная - галлентский Tristan, а фиолетовая - 
минматарский Rifter.

"СНИМКИ" СОСТОЯНИЯ РЫНКА
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П Я Т Ь  Л Е Т  Ж И З Н И  E V E  -  И С Т О Р И Я  Р Ы Н К А

Диаграмма 16. Этот график показывает стоимость модулей 
1MN Afterburner I и 1MN Microwarpdrive I на левой оси 
(тёмно-синяя и голубая линии соответственно). Правая ось 
ответственна за объёмы продаж (тёмно-красная и розовая 
линии, соответственно вышеописанному порядку). Эти 
модули очень популярны. Объёмы продаж этих модулей 
постоянно растут, с 2005 года, особенно продажи 1MN 
Afterburner I. В ноябре 2005 года объемы проданных таких 
модулей резко возросли, постоянно увеличиваясь, до сего 
момента, по сравнению с продажами MWD, растущего 
не так быстро. Я могу объяснить такое различие тем, что 
игроки не могут использовать MWD при выполнении 
миссий. К тому же MWD недоступны для новых игроков, 
так как они требуют тренировать определённые навыки.

Диаграмма 17. На графике показана стоимость модулей 
Small Armor Repairer I и Small Shield Booster I (левая ось 
и тёмно-синяя и голубая линии соответственно). На 
правой оси отмечается количество проданных модулей 
(тёмно-красная линия  - Small Armor Repairer I и розовая 
- Small Shield Booster I). Цены на Small Armor Repairer I и 
Small Shield Booster I сопоставимы, в отличие от ситуации 
с 1MN Afterburner I и 1MN Microwarpdrive I. Но даже в 
такой ситуации развитие идёт различными путями, если 
обратить внимание на объём продаж. Выглядит будто 
есть соотношение между ценой и количеством продаж 
модулей, но Small Armor Repairer I по своим продажам 
вырос сильнее, несмотря на чуть более высокую 
стоимость. Так же видна значительна разница между 
объёмами продаж в конце 2006-го года и марте 2008-го.

Диаграмма 19. График отображает как номинальную, так 
и реальную стоимость торговли в EVE, которая является 
стоимостью всех транзакций на рынке. В феврале 2008 
есть небольшое снижение, но количество транзакций 
вновь повышается в следующем месяце. В случае с 
реальной стоимостью торговли мы принимаем во 
внимание CPI и вычисляем цену. Реальная и номинальная 
стоимости, кажется, идут рука об руку, но если посмотреть 
на период с января по 1 октября 2007 года, можно видеть 
эффекты дефляции в увеличении реальной стоимости.

Диаграмма 18. Этот график показывает номинальную цену 
тританиума с октября 2003 года по март 2008. Цены на 
тританиум выросли, а в марте средняя цена равнялась 3.11 
ISK за единицу минерала. Такая высокая цена встречается 
уже второй раз. До этого скачок цены наблюдался в октябре 
2007 года, когда цена составляла 3.22 ISK за единицу 
тританиума.
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